ﬁ- EXERCICE DECOUVERTE SKETCHUP Fiche activits

B s PARMETRAGE DU LOGICIEL

_ N ‘g Google SketchUp
A - Ouvrir le logiciel

B - Cliquer sur Choisir un modéle type

| sketchup Pro 8 vousntéresse

Conception de produft ek meftuis
» Apprendre
¥ Modéle type

e C - Prendre Conception de produit et

[ | Conception de produit et menuiserie - Pouces

g S e / menuiserie - Millimétre
Utiisez ce modéle type pour des projets & échelle plus réduite comme la conception de mobilier.
| |
5 | Conception de produit et menuiserie - Millimétres

| Unités - Miimetre: (
Utiisez ce modéle type pour des projets & échelle plus récte comme la concaption ds mabller

Ve en plan - Pieds et pouces
Untés : Poucas
*‘ Uiisez ce modéle type si vous préférez démarer en vue en plan

D - Cliquer sur Commencer a utiliser

Dt . / Sketchup
[2d affcher au semarrage

Vue en plan - Métres
Urités : Métres
TR

E - Dans le menu Affichage — Barre d’outils — Cliquer sur Grand jeu d’outils

Affichage | Caméra Dessiner Outils  Fenétre Aide /

Barres d'outils » | v Premiers pas
v | Onglets de scéne v Grand jeu d'outils
Géométrie cachée Caméra
v Plans de section Construction
v Coupes Solides
v Bxes Dessin
v | Guides Styles
Ombres Google
Brouillard Calques
Mesures
Style d'arétes ' Medification
Style de faces 4 Principaux
Medification du composant 2 Sections
Animation 3 Ormbres
v Standard
Vues
Visite

F - Dans le menu Affichage — Barre d’outils — Cliquer sur Standard

G — Avec le poste de travail, si ce n’est pas fait créer avec la commande Nouveau dossier
dans votre disque H : un dossier Technologie puis un dossier sketchup dans le dossier

Technologie
. Techneologie

; ; !
@'.14 .. v Ordinateur » DP (H:) » Technologie » CH v

) 2

Organiser = Inclure dans la bibliotheque = Partager avec = Mouveau dossier . CB

. CH



VOUS POUVEZ MAINTENANT COMMENCER VOTRE TRAVAIL

1- Tracage d’une brigue 1000 mm x 500 mm X 500 mm

1-1 Tragage de la base
a- Prendre I'outil « rectangle » dans la barre d’outils supérieure.

A [ZBOCICFRBERSE|H2ZAR|DLS K

b- Tracer un rectangle quelconque en partant de I'intersection des trois axes. Lacher votre
souris
c- Sur le pavé numérique, taper 1000; 500 et faire Entrée

Dimensions | 1000:500

1-2 Tracage de la hauteur

Prendre I'outil « Pousser/Tirer », venir sur la base et tire vers le haut pour obtenir un
volume.

| ZBOC v FRBIRSFOZRAR 2L 8 k

Pour pouvoir Tirer ou pousser une face il faut que cette derniére soit sélectionnée, la
sélection est visible par des points sur le surface.

Indiquer la hauteur de 500 dans mesure en bas a gauche et faire Entrée.

L




1-3 Sélection de la brique et créer un groupe

Votre premiere brique est maintenant tracée, avant de I'utiliser pour faire des constructions,

il est souhaitable de grouper les éléments qui la composent.
Prendre « I'outil pointeur »

/

' [ZBOC  CFRRBREILROEF HZAR D28 &k

Avec cet outil, sélectionner la totalité de la brique en entourant le bloc avec votre souris

v

Aller dans Edition et cliquer sur « Créer un groupe »

2— Montage des murs

2-1 Montage par simples empilements

Prendre 'outil « Pointeur » dans la barre d’outils en haut a
gauche.

Sélectionner la brique déja réalisée.

Avec le menu « Edition » « Copier » « Coller », la copier et
la coller en la positionnant avec le pointeur, faire coincider
le coin inférieur gauche de la brique copiée avec le coin
supérieur gauche ou droit de ou des briques déja placées.

Enregistrer ce travail dans : H:\Technologie\Sketchup\MUR1

Faire vérifier au professeur D
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2-2 Montage par empilements croisés
Partir du fichier réalisé précédemment.

Prendre 'outil « Pointeur » dans la barre d’outils en haut a
gauche.

Supprimer une brique sur trois sur les lignes 2 et 4.

2-3 Déplacer les briques

Sélectionner la brigue que vous souhaitez faire glisser d’'une demi-brique.
Prendre I'outil « Déplacer », venir sur la base et tire vers le haut pour obtenir un volume

[ ZBO®C T amaﬁc‘? H 2R | D00 8k

Commencer a déplacer la brique sur I'axe rouge avec
la souris. Lacher votre souris

Indiquer la longueur de 500 dans mesure en bas a
droite de votre écran et faire Entrée.

Répéter le déplacement pour les trois autres briques

Enregistrer ce travail dans :

H:\Technologie\Sketchup\MUR?2




2-4 Placer un nouveau repére

Prendre I'outil « Métre », venir sur la base et tire vers le haut pour obtenir un volume.

 |ZBOC CFRBEEIST | HZAR 28 &

Cliquer sur le point en bas a droite de la derniere
brique, puis déplacer vous sur I'axe rouge. Indiquer
longueur de 1000 dans mesure en bas a droite de
I’écran et faire Entrée.

Un point noir apparait sur |I'axe rouge

Nous allons travailler maintenant a partir de ce
nouveau point de repére

2-5 Réaliser une demi-brique

Refaire les étapes 1-1, 1-2 et 1-3 pour créer une demi
brique de 500mm x 500mm x 500mm sur le nouveau
point noir.

Enregistrer ce travail dans

H:\Technologie\Sketchup\MUR3

Faire vérifier au professeur |:|




2-6 Déplacer la brique

a- Sélectionner la brique que vous souhaitez faire glisser.
Prendre I'outil « Déplacer », venir sur la base et tire vers le haut pour obtenir un volume

;r4 ¥ Ie m oF H2QR 28 &

'll.

b- Commencer a déplacer la brique sur I’axe bleu avec la souris

c- Indiquer la longueur de 500 dans mesure en
bas a gauche et faire Entrée.

d- Commencer a déplacer la brique sur I'axe
rouge avec la souris

e- Indiquer la longueur de 1500 dans mesure en
bas a gauche et faire Entrée.
Enregistrer ce travail dans

H:\Technologie\Sketchup\MUR4

2-6 Copier et déplacer la brique

Sélectionner la brique que vous souhaitez copier et

faire glisser.

/
Répéter I'opération 3 fois pour obtenir un mur
complet L
Enregistrer ce travail dans L

H:\Technologie\Cl4\ MUR 05 [ ]
Faire vérifier au professeur




Colorier les trois ou 4 briques briques avec I'outil « Colorier »

A [ZBMOCIC LB LRSFEIH2ZAR DS &k

3- Réalisation d’une arche

3-1 Mettre un point repére
Prendre I'outil « Métre »

W [2BOC|ICERBERSEHZAR QL8 &

Cliquer ou vous voulez sur I'axe rouge

Un point noir apparait sur I'axe rouge

Nous allons travailler maintenant a partir de ce
nouveau point de repére

\

3-2 Créer une piece de 500mm x 3000mm x 1500mm en suivant toutes les étapes du 1 sauf
lal-3




3-3 Placer deux repéres
Prendre I'outil « Métre »

A [/BOCICH#RBLRSFID2ZAR OLS &

Mettre deux repeéres a droite et a gauche de la face avant de cette nouvelle piece a 500 de
chaque coté

3-4 Tracer un arc
Prendre I'outil « Arc » tracer sur la face du parallélépipéde un arc entre les deux points
reperes

[ZBO@C CHRBERSFEIHZARIDR|S K

Cliquer sur les deux points repére et saisir une
courbure de 1000 au clavier, faire Entrée

| Courbure 1000




3-5 Créer 'arche
Prendre I'outil « Pousser/Tirer », venir sur la |’arc et tire vers |'arriére pour obtenir une

SHOEF B ZARDES K

Pour pouvoir Tirer ou pousser une face il faut que cette derniére soit sélectionnée, la
sélection est visible par des points sur le surface.

Indiquer la hauteur de 500 dans mesure en|bas a gauche et faire Entrée

Enregistrer ce travail dans
H:\Technologie\Sketchup\MUR6

Faire vérifier au professeur D




ﬁ EXERCICES DECOUVERTE

SKETCHUP

Fiche
contrble

Vérifications a faire

H:\Technologie\Sketchup\ MUR 01
H:\Technologie\ Sketchup\ MUR 02
H:\Technologie\ Sketchup\ MUR 03
H:\Technologie\ Sketchup\ MUR 04
H:\Technologie\ Sketchup\ MUR 05

H:\Technologie\ Sketchup\ MUR 06

Dessin des deux pyramides

Dessin des 4 chanfreins

Dessin Maison simple

NOM :

Faire vérifier au professeur

Faire vérifier au professeur

Faire vérifier au professeur

Faire vérifier au professeur

Faire vérifier au professeur
Faire vérifier au professeur

Faire vérifier au professeur

O O O

Classe :
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